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Afin de proposer un temps fort, un programme d’animations thématiques a été mis en place du
vendredi au mardi autour de l'univers de 'horreur, mélant culture, créativité, dépassement de soi, jeux collectifs
et coopératifs.

» Fil rouge- Autel mexicain (Dia de los Muertos)

Les jeunes ont découvert la tradition mexicaine du Jour des Morts, a travers la création d'un autel.

Ils ont pu déposer les photos de proches disparus, échanger sur les rites dhommage et la manicre de célébrer la
mémoire des défunts dans différentes cultures.

Objectifs pédagogiques :

Sensibilisation a une culture étrangere et a ses traditions.

IFavoriser la bienveillance et I'écoute grace aux ¢changes entre jeunes.

 Samedi - Sortie au Salon du Jeu de Société a Tarbes + Loup-garou géant

Les jeunes ont découvert de nombreux jeux de société modernes, développant réflexion, logique, coopération ou
strategie.

Un Loup-Garou géant a ét¢ organisé le soir, mobilisant un grand nombre de participants.

Obijectifs pédagogiques :

D¢velopper l'esprit d¢quipe, la communication et lFargumentation.

Encourager la participation collective, Iintégration et la prise de parole.




« Dimanche - Laoisirs créatifs, maquillage artistique, atelier cuisine et soirée dansante

Journée placée sous le signe de la créativité : maquillage d'horreur, décorations, et atelier cuisine de Pan de
Muerto (pain traditionnel mexicain).

[La journée sest cloturée par une soirée dansante, permettant un moment convivial tres appreécié.

Objectifs pédagogiques :

Développer la créativité

D¢couvrir une tradition culinaire internationale.

Renforcer le vivre ensemble par un temps festif encadré.

« Lundi - Cluedo géant (anim¢ par les BAFA) + Cache-cache zombie

[La journée a permis l'organisation d'un grand jeu Cluedo a échelle réelle, mettant en avant l'enquéte, 1a logique
ct la cohésion.

Le soir, un cache-cache zombie a apporté une dimension sportive et ludique ou une cinquantaine de jeunes ont
participe

Objectifs pédagogiques :

Iravoriser la réflexion, la déduction et la stratégie en groupe.

Stimuler la coopération.

Permettre aux stagiaires BAFA de mettre en pratique leurs compétences d’animation et la gestion d'un grand
groupe.




» Mardi - Grand jeu « Squid Game » (adapté et sécuritaire)

Un parcours de défis inspiré de la série a été proposé, dans une version encadrée, non violente et adaptée aux
jeunes.

Les participants ont enchainé plusicurs épreuves mettant en avant la rapidité, la cohésion et I'esprit de
compctition saine.

Obijectifs pédagogiques :

Développer la coordination, la réflexion et la maitrise de soi.

Encourager la solidarité, le fair-play et I'entraide.

 Le traditionnel « faites peur a Mel » encouragé par Sandra

FForte participation des €leves avec des groupes, des réconciliations improbables créant des stratégies toutes plus
diaboliques. (jai vraiment beaucoup cri¢)

[ ’ensemble du week-end a rencontré une forte participation des jeunes, avec un réel engagement dans
les activités proposées.




